Unknown Forces eSports e.V.
Vereinsordnungen

pLaut Beschluss der Mitgliedsversammlung vom 13. Juli 2024:

Mitglieder-Ordnung

(1) Die Mitglieder von UKF gehoéren einer oder mehreren der folgenden Sparte an:
a) ,Tom Clancy’s Rainbow Six: Siege“ (R6)
b) ,Call of Duty” (CoD)
c) ,Rocket League” (RL)
d) ,XDefiant” (XD)
(2) Aktive Mitglieder (a) sind Mitglieder, die in den Teams oder im Management des
Vereins tatig sind.
(3) Passive Mitglieder (p) sind Mitglieder, die z.B. dem Zeitaufwand der Teams oder dem
Management nicht im vollen Umfang gerecht werden kdnnen.
(4) Neue Mitglieder, auch Tryouts (t) genannt, durchlaufen eine Probezeit von
2-4 Wochen flr Management-Mitarbeiter und Team-Spieler
4-8 Wochen fir Coaches und Analysten.
a) Eine Verkilrzung ist bei regelmaRiger Aktivitat und Erbringen von Leistungen,
moglich. Dies liegt im Ermessen des Head of eSports.
i. Im Falle der Management-Mitarbeiter liegt dies im Ermessen des
jeweiligen Headleaders.
b) Bei Inaktivitat kann die Probezeit verlangert werden (Dauer ist abhangig von
der inaktiven Zeit).
i. Im eSport-Bereich kann dies zum Ausschluss aus dem Team flhren.
ii. Im Management-Bereich kann dies zum Ausschluss aus dem
Management fihren.
(5) Um Mitglied bei UKF zu werden, muss man mindestens 16 Jahre alt sein und die
Discord-Tryoutzeit erfolgreich absolviert haben.

Beitrags- und Gebiuhrenordnung

(1) Beitrage sind Bringschulden. Sie sind quartalsweise zum jeweils ersten Monat fallig.
(2) Die Beitrage sind in folgende Gruppen gestaffelt:
a) Beitrag fur Mitglieder ab dem 18. Lebensjahr (n):
100% des Grundbeitrages.
b) Beitrag fur Jugendliche vom 16. bis zum vollendeten 17. Lebensjahr (j):
50% des Grundbeitrages.
c) Beitrag fir Ehrenmitglieder (e):
entfallt.
(3) Der Grundbeitrag wird von der Mitgliederversammlung festgelegt.
(4) Der aktuell festgelegte Grundbeitrag kann in verschiedenen Intervallen gezahlt
werden:
a) 2€/Monat b) 6 €/ Quartal

c) 12 €/ Halbjahr d) 24 €/ Jahr
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Team-Ordnung

(1) Allgemeine Bestimmungen
a) Um Mitglied in einem Team zu werden, muss man zum einem ein aktives
Mitglied bei UKF sein oder sich als Tryout bewerben und zum anderen dies
schriftlich im Ticket Channel des Discord Servers von UKF beantragen.
(2) Teamstruktur
a) Team Leader und Team Co-Leader
i. Organisieren das Team, d.h. sie melden das Team z.B. bei Turnieren
und Ligen an, bestimmen die Rollenverteilung innerhalb des Teams,
Ubernehmen die Aufgaben eines Coaches (sofern kein Coach dem
Team zugewiesen wurde) usw.
ii. Koénnen auch gleichzeitig Spieler sein.
b) Coaches und Analysten
i. Aufgaben:
1. Datenanalyse:

a. Sammeln und Analysieren von Spieldaten, um Muster

zu erkennen und strategische Empfehlungen zu geben.
2. Gegneranalyse:

a. Untersuchung der Spielweise und Strategien der

gegnerischen Teams, um Schwachstellen auszunutzen.
3. Spielanalyse:

a. Nachbesprechung von Spielen, um Fehler zu
identifizieren und Verbesserungsmaoglichkeiten
aufzuzeigen.

4. Strategieentwicklung:

a. Erstellen und Anpassen von Spielplanen und Taktiken

basierend auf der aktuellen Meta und Teamleistung.
5. Training:

a. Unterstitzung des Coaching-Teams bei der
Durchflhrung von gezielten Trainings basierend auf den
Analysen.

ii. Sorgen fur eine kontinuierliche Verbesserung des Teams.
iii. Coaches und Analysten sind keine regularen Spieler, sie diirfen dem
Team nur in Ausnahmefallen aushelfen, wenn das Team andernfalls in
Unterzahl spielen misste, da nicht genug Spieler aufgebracht werden
konnten.
iv. Ein Mindestalter von 18 Jahren wird vorausgesetzt.
c) Spieler
i. Nehmen regelmaflig am Training und an Spielen aktiv teil.
d) Tryouts
i. Sind Teammitglieder auf Probe, welche ihren Aufgaben als
Teamleader, Team Co-Leader, Coach / Analyst oder Spieler
vollumfanglich nachkommen mussen.
e) Der Teamleader und der Team Co-Leader haben die hochste Autoritat
innerhalb des Teams, ihnen folgend sind der Coach und der Analyst.
(3) Unterstitzung
a) Wenn mindestens 67% der Teammitglieder Vereinsmitglieder sind, werden dem
Team Vereinsmittel zur Verflgung gestellt, z.B. Stratbooks oder bezahlte
Coaches / Analysten.
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Discord-Ordnung

(1) Allgemeine Bestimmungen
a. Die Nutzung des Discord Servers setzt die uneingeschrankte Einhaltung der

aufgestellten Regeln und Richtlinien voraus.
(2) VerstoRRe und Konsequenzen
a. VerstdRe gegen die aufgestellten Regeln kdnnen gemal §4 Abs. 3a der
Vereinssatzung zum Ausschluss aus dem Verein fuhren.
(3) Verantwortlichkeiten der Nutzer
a. Jeder Nutzer ist selbst daflir verantwortlich, die Discord-Regeln zu kennen
und einzuhalten.
b. Bei Unklarheiten oder Fragen zu den Richtlinien ist der Nutzer verpflichtet,
sich mit den Administratoren in Verbindung zu setzen.
(4) Durchsetzung der Richtlinien
a. Die Administratoren behalten sich das Recht vor, bei VerstéRen angemessene
MaRnahmen zu ergreifen, einschliel3lich Verwarnungen, voribergehende
Sperrungen oder Ausschlisse.

(5) Anderungen und Aktualisierungen
a. Die Discord Richtlinien konnen von Zeit zu Zeit aktualisiert werden. Die Nutzer

sind fur sich selbst verantwortlich, sich diesbezuglich zu Informieren.

Die Einhaltung dieser Discord-Richtlinien ist entscheidend fur eine positive und
respektvolle Atmosphare auf dem Server. Zuwiderhandlungen kénnen ernsthafte
Konsequenzen nach sich ziehen, bis hin zum Ausschluss aus dem Verein gemal der

glltigen Satzung.
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